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ABSTRAK 
 

Pada era digital, teknologi informasi sangat penting di sektor pendidikan. Proses 

pendaftaran murid baru di TK Ash Sholihah masih dilakukan secara manual, 

menyebabkan kendala seperti keterlambatan, kesalahan pencatatan, dan inefisiensi 

pengelolaan dokumen. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem 

informasi akademik pendaftaran murid baru berbasis mobile menggunakan platform 

Kodular dan penyimpanan data Spreadsheet. Metode pengembangan system yang 

digunakan adalah  Waterfall yang meliputi analisis kebutuhan, desain sistem, 

implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Sistem ini menyediakan fitur pendaftaran 

online bagi calon orang tua dan verifikasi serta pencetakan laporan bagi admin, dan 

diharapkan dapat mempermudah proses pendaftaran, meningkatkan efisiensi, serta 

akurasi pengelolaan data murid baru. 
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I. PENDAHULUAN 

Pemanfaatan teknologi informasi, khususnya sistem informasi akademik, sangat krusial dalam dunia 

pendidikan untuk memudahkan berbagai proses. Namun, TK Ash-Sholihah masih mengandalkan sistem manual 

untuk pendaftaran murid baru, yang rentan terhadap masalah seperti kesalahan pencatatan data, penumpukan 

dokumen, proses verifikasi yang tertunda, dan ketidakefisienan, serta mengharuskan orang tua calon murid 

datang langsung ke sekolah. Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian ini berfokus pada perancangan 

sistem informasi akademik yang dapat mempermudah proses pendaftaran siswa baru, mengurangi kesalahan 

pencatatan data, meningkatkan efisiensi pengelolaan data, serta memberikan kemudahan akses informasi bagi 

orang tua siswa melalui implementasi aplikasi mobile. Tujuan utamanya adalah merancang dan mengembangkan 

sistem informasi akademik berbasis mobile untuk mempermudah pendaftaran, mengurangi kesalahan pencatatan 

data dengan memanfaatkan formulir digital, serta memberikan akses informasi pendaftaran secara real-time 

kepada orang tua siswa. 

II. METODE PENELITIAN 

Penelitian ini mengadopsi pendekatan kuantitatif dengan desain survei deskriptif untuk merancang sistem 

informasi akademik. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Waterfall Model, yang meliputi 

tahapan analisis kebutuhan untuk mengidentifikasi kebutuhan pengguna, desain sistem untuk merancang 

arsitektur perangkat keras dan sistem, implementasi untuk mengembangkan unit-unit program yang terintegrasi, 

verifikasi melalui pengujian ekstensif untuk memastikan sistem memenuhi persyaratan, dan pemeliharaan untuk 

menjalankan serta memperbaiki perangkat lunak yang telah jadi. Pengumpulan data dilakukan melalui 

wawancara langsung dengan Kepala Sekolah, guru, dan orang tua/wali murid TK Ash-Sholihah, observasi 

langsung di lokasi, dan studi literatur dari berbagai sumber. Sistem yang dirancang ini ditujukan untuk admin 

dan calon siswa di TK Ash-Sholihah, dengan aplikasi mobile yang dikembangkan menggunakan platform 

Kodular dan Firebase sebagai basis penyimpanan data, meskipun proses wawancara dan administrasi lebih lanjut 

bagi orang tua calon murid tetap dilakukan secara langsung di sekolah. 

 
Gambar 1. Diagram Alur Penelitian 
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Diagram alur penelitian dimulai dari tahap identifikasi masalah, yaitu mengetahui kendala pada proses 

pendaftaran murid baru di TK Ash Sholihah yang masih dilakukan secara manual. Selanjutnya dilakukan 

pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dan studi dokumentasi untuk memperoleh informasi yang 

dibutuhkan. Data yang terkumpul kemudian dianalisis pada tahap analisis kebutuhan untuk menentukan fitur-

fitur sistem yang akan dibangun. 

Tahap berikutnya adalah desain sistem, yang meliputi perancangan alur proses, antarmuka aplikasi, dan 

penyimpanan data menggunakan Spreadsheet. Setelah desain selesai, dilakukan implementasi sistem dengan 

membangun aplikasi mobile menggunakan Kodular. Sistem yang telah dibuat kemudian diuji pada tahap 

pengujian sistem menggunakan metode Black Box Testing agar diketahui apakah seluruh fungsi berjalan dengan 

baik. Hasil pengujian selanjutnya digunakan pada tahap evaluasi dan perbaikan untuk menyempurnakan sistem. 

Tahap terakhir adalah hasil akhir atau kesimpulan, yaitu sistem informasi akademik pendaftaran murid baru 

berbasis mobile yang siap digunakan untuk membantu proses pendaftaran secara lebih efektif dan efisien. 

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berdasarkan rancangan proposal, sistem[1] ini diharapkan menghasilkan aplikasi pendaftaran murid baru 

berbasis mobile yang fungsional dan efektif. Hasil yang diantisipasi meliputi kemudahan proses pendaftaran 

online bagi calon orang tua murid melalui antarmuka yang ramah pengguna, serta peningkatan efisiensi dan 

akurasi dalam pengelolaan data murid baru oleh admin. Sistem ini diharapkan akan menampilkan berbagai user 

interface yang jelas, seperti halaman login untuk admin dan pengguna, dashboard admin dan pengguna, serta 

tampilan formulir pendaftaran yang intuitif. Selain itu, serangkaian pengujian fungsionalitas, termasuk uji sistem 

login, pendaftaran user, serta verifikasi, penerimaan, dan pengelolaan data oleh admin, diharapkan menunjukkan 

bahwa aplikasi dapat berfungsi sesuai tujuan, mendukung otomatisasi proses administrasi sekolah secara 

signifikan. 

Pembahasan akan menganalisis[2] dan menginterpretasikan temuan dari hasil implementasi sistem, serta 

menghubungkannya dengan teori dan penelitian sebelumnya. Bagian ini akan membahas bagaimana sistem 

informasi berbasis mobile ini berhasil mengatasi kendala yang ada pada proses pendaftaran[3] manual 

sebelumnya, seperti keterlambatan dan kesalahan pencatatan data, serta inefisiensi administrasi. Akan diulas 

perbandingan efisiensi dan akurasi antara sistem manual dengan sistem yang baru diimplementasikan, sekaligus 

menganalisis kontribusi penggunaan Kodular[4] dan Firebase dalam pengembangan sistem yang efisien dan 

user-friendly bagi TK Ash-Sholihah. Lebih lanjut, pembahasan akan menyoroti implikasi praktis sistem bagi 

sekolah dalam mempercepat proses dan mempermudah pengelolaan data, serta bagi orang tua siswa dalam hal 

kemudahan pendaftaran dan akses informasi cepat, sambil juga mengidentifikasi batasan sistem dan potensi 

pengembangannya di masa depan. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem informasi akademik pendaftaran murid baru berbasis mobile 

yang dirancang untuk membantu proses pendaftaran di TK Ash Sholihah. Sistem ini dibangun menggunakan 

Kodular sebagai platform pengembangan aplikasi mobile dan Spreadsheet sebagai media penyimpanan data. 

Sistem yang dihasilkan ditujukan untuk mempermudah calon orang tua murid dalam melakukan pendaftaran 

serta membantu pihak admin sekolah dalam mengelola data pendaftaran secara lebih cepat, tepat, dan efisien. 

Sebelum sistem ini dibangun, proses pendaftaran murid baru di TK Ash Sholihah masih dilakukan secara 

manual. Orang tua murid harus datang langsung ke sekolah untuk mengambil dan mengisi formulir, kemudian 

menyerahkan berkas kepada petugas. Proses tersebut sering menimbulkan kendala, seperti keterlambatan 

pengumpulan data, kesalahan penulisan, data yang tercecer, dan kesulitan dalam pencarian kembali data calon 

murid. Berdasarkan kondisi tersebut, sistem yang dibangun dalam penelitian ini diarahkan untuk menggantikan 

proses manual menjadi sistem digital yang dapat diakses melalui perangkat mobile. Aplikasi yang dihasilkan 

memiliki dua jenis pengguna utama, yaitu calon orang tua murid dan admin sekolah. Bagi calon orang tua murid, 

sistem menyediakan fasilitas untuk mengisi formulir pendaftaran secara online melalui aplikasi mobile. Data 

yang diinput meliputi identitas calon murid, identitas orang tua, alamat, serta informasi pendukung lainnya 

sesuai kebutuhan sekolah. Setelah data diisi, sistem akan mengirimkan data tersebut secara otomatis ke 

Spreadsheet sebagai basis data penyimpanan. 
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Pada sisi admin, sistem menyediakan fungsi untuk melihat data pendaftaran yang masuk, melakukan 

verifikasi terhadap data calon murid, serta mengelola data untuk keperluan administrasi. Dengan adanya sistem 

ini, pihak sekolah tidak lagi harus memeriksa formulir kertas satu per satu. Semua data yang telah masuk dapat 

diakses secara terpusat, sehingga proses seleksi administrasi menjadi lebih mudah dilakukan. 

 Secara umum, hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dibangun telah mampu menjalankan 

fungsi utama sesuai tujuan penelitian, yaitu membantu proses pendaftaran murid baru secara digital, 

mempercepat pengelolaan data, mengurangi kesalahan pencatatan, dan memudahkan pihak sekolah dalam 

melakukan verifikasi data. 

 Implementasi sistem dilakukan berdasarkan hasil analisis kebutuhan dan desain sistem yang telah 

disusun pada tahap sebelumnya. Aplikasi mobile dibangun menggunakan Kodular karena platform ini 

memungkinkan pengembangan aplikasi Android secara visual melalui blok pemrograman, sehingga proses 

pengembangan menjadi lebih sederhana namun tetap mampu memenuhi kebutuhan sistem. Sementara itu, 

Spreadsheet digunakan sebagai media penyimpanan data karena mudah diintegrasikan dengan Kodular dan 

cukup efektif untuk kebutuhan penyimpanan data pendaftaran dalam skala sekolah. 

 Pada tahap implementasi, sistem dibangun dalam beberapa bagian utama. Bagian pertama adalah 

halaman utama aplikasi, yang berfungsi sebagai tampilan awal dan gerbang akses menuju menu pendaftaran. 

Halaman ini dirancang sederhana agar mudah digunakan oleh orang tua murid. Bagian kedua adalah formulir 

pendaftaran, yang berisi komponen input data seperti nama calon murid, tempat dan tanggal lahir, jenis kelamin, 

alamat, nama orang tua, nomor telepon, dan data pendukung lainnya. Formulir dirancang agar pengguna dapat 

mengisi data secara bertahap dan sistem dapat memeriksa kelengkapan input sebelum data dikirim. 

 Bagian ketiga adalah proses penyimpanan data. Setelah formulir diisi, sistem akan mengirim data ke 

Spreadsheet secara otomatis. Proses ini menjadi inti dari digitalisasi pendaftaran karena seluruh data yang 

sebelumnya dicatat secara manual kini tersimpan secara elektronik. Bagian keempat adalah halaman admin, 

yang digunakan untuk melihat daftar pendaftar, memeriksa kebenaran data, dan menyiapkan laporan 

pendaftaran. Admin dapat memanfaatkan data yang tersimpan pada Spreadsheet untuk proses verifikasi dan 

dokumentasi. 

 Implementasi sistem menunjukkan bahwa aplikasi yang dibangun dapat berjalan sesuai alur yang telah 

direncanakan. Orang tua murid dapat melakukan pendaftaran tanpa harus datang langsung ke sekolah, 

sedangkan admin dapat mengakses data dengan lebih terorganisasi. Hal ini membuktikan bahwa pemanfaatan 

Kodular dan Spreadsheet dapat menjadi solusi praktis untuk membangun sistem pendaftaran murid baru berbasis 

mobile. 

 Sistem yang dibangun memiliki beberapa fitur utama yang mendukung proses pendaftaran murid baru. 

Fitur pertama adalah fitur pendaftaran online, yang memungkinkan calon orang tua murid mengisi formulir 

secara langsung melalui aplikasi mobile. Fitur ini menjadi komponen utama sistem karena menggantikan proses 

pengisian formulir manual yang sebelumnya dilakukan di sekolah. 

 Fitur kedua adalah fitur validasi input, yaitu sistem memeriksa apakah data yang diisi sudah lengkap 

atau belum. Jika masih ada data yang kosong, maka sistem akan memberikan peringatan kepada pengguna untuk 

melengkapi data tersebut terlebih dahulu. Fitur ini penting untuk menjaga kualitas data yang masuk agar tidak 

terjadi kekeliruan atau data yang tidak lengkap. 

 Fitur ketiga adalah fitur penyimpanan data otomatis, yaitu data pendaftaran yang telah dikirim langsung 

masuk ke Spreadsheet. Dengan fitur ini, pihak sekolah tidak perlu lagi memasukkan data secara manual ke dalam 

arsip atau komputer. Data tersimpan secara langsung dan dapat diakses kapan saja jika dibutuhkan. Fitur 

keempat adalah fitur verifikasi admin, yang digunakan oleh pihak sekolah untuk memeriksa data pendaftar. 

Admin dapat melihat daftar calon murid yang telah mendaftar, kemudian mencocokkan kelengkapan data 

dengan persyaratan administrasi yang berlaku. Fitur ini membantu admin dalam mempercepat proses 

pemeriksaan data. 

https://sinta.kemdikbud.go.id/authors/detail?id=120345&view=overview
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Fitur kelima adalah fitur laporan, yang memungkinkan data pendaftaran disusun kembali sebagai bahan 

administrasi sekolah. Dengan adanya fitur ini, sekolah dapat lebih mudah membuat rekap data pendaftar sebagai 

dasar pengambilan keputusan maupun dokumentasi tahunan. 

 Dari sisi tampilan, aplikasi dirancang dengan antarmuka yang sederhana dan mudah dipahami. 

Pemilihan menu, penempatan tombol, dan susunan formulir dibuat agar tidak membingungkan pengguna. Hal 

ini penting karena pengguna utama aplikasi adalah orang tua murid yang mungkin memiliki tingkat kemampuan 

penggunaan teknologi yang berbeda-beda. 

 
Gambar 2. Laman Login 

 
Gambar 3. Menu Admin 
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Gambar 4. Laman Pendaftaran Anak 

 
Gambar 5. Laman Pendaftaran Ayah 

 
Gambar 6. Laman Pendaftaran Ibu 
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IV.  SIMPULAN 

 Sebagai kesimpulan, penelitian ini diharapkan akan menegaskan bahwa perancangan dan implementasi 

sistem informasi akademik pendaftaran murid baru berbasis mobile di TK Ash-Sholihah telah berhasil 

menciptakan solusi yang efektif untuk mengatasi masalah pendaftaran manual. Sistem ini secara signifikan 

mempermudah proses pendaftaran, meningkatkan efisiensi operasional, dan menjamin akurasi pengelolaan data 

murid baru, sesuai dengan tujuan yang telah ditetapkan. Untuk pengembangan lebih lanjut, disarankan untuk 

menambahkan fitur-fitur baru seperti wawancara daring atau integrasi sistem pembayaran, serta memperluas 

cakupan sistem ke modul akademik lainnya di masa depan. Penelitian selanjutnya juga dapat mengkaji dampak 

jangka panjang dari implementasi sistem ini terhadap kepuasan pengguna dan peningkatan kinerja sekolah 

secara keseluruhan. 
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