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ABSTRAK Peminjaman Ruangan Berbasis Web. Fasilitas kampus yang sering digunakan oleh
mahasiswa adalah ruangan. Ruangan sering digunakan untuk kegiatan mahasiswa dalam
acara kegiatan organisasi, untuk meminjam ruangan dibutuhkan manajemen informasi
yang baik. Agar tidak ada kendala saat melakukan peminjaman ruangan di institut bisnis
dan informatika Kosgoro 1957. Peminjaman ruangan masih dilakukan secara
konvensional dimana mahasiswa harus datang ke BAAK. Oleh karena itu dibuatlah sistem
peminjaman ruangan berbasis web yang dapat mempermudah mahasiswa meminjam
ruangan secara online. Dan juga dapat membantu staf operator dan karyawan dalam
mendata peminjaman ruang.
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I PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi terus meningkat setiap tahun karena inovasi dibidang teknologi
informasi terus dilakukan untuk menunjang kebutuhan manusia. Dengan memanfaatkan teknologi informasi
dalam melakukan kegiatan diharapkan dapat memberikan dampak positif bagi kehidupan, seperti penggunaan
teknologi informasi dalam kegiatan peminjaman ruangan berbasis web, web dapat diartikan sebagai kumpulan
halaman informasi yang saling terhubung menggunakan jaringan internet. Adanya teknologi informasi
peminjaman ruangan berbasis web dapat memudahkan pekerjaan dan mengefisienkan waktu.

Sistem informasi berperan penting bagi suatu instansi termasuk 1BI-K57. Banyaknya mahasiswa yang
meminjam ruangan untuk kegiatan sering terjadi kesalahan dalam meminjam ruangan. Hal ini terjadi karena
peminjaman ruang masih dilakukan secara konvensional atau manual. Menggunakan sebuah sistem informasi
dalam melakukan kegiatan peminjaman ruang, berdampak positif bagi penggunanya.[1] Oleh karna itu
dibuatlah sistem informasi berbasis web yang mana dapat mempermudah mendapatkan informasi dalam
melakukan peminjaman ruangan secara daring.[2]

Institut Bisnis Dan Informatika Kosgoro 1957 (IBI1-K57) merupakan sebuah perguruan tinggi yang
terletak di JI. Mohammad Kahfi Il Srengseng Sawah, Jagakarsa, Jakarta Selatan.

Il. METODE PENELITIAN

Dalam penelitian ini, pengumpulan data berupa observasi dengan melakukan pengamatan secara
langsung untuk dapat melihat bagaimana alur proses peminjaman ruangan di IBIK-57 yaitu dengan cara datang
ke BAAK untuk melakukan peminjaman ruangan dengan sebuah alasan pemakaian. Juga dengan wawancara
untuk mencari tahu permasalahan dengan cara mewawancarai mahasiswa, serta menggunakan metode
kepustakaan yang mengacu pada buku-buku, jurnal online, karya tulis yang berhubungan dengan inti
permasalahan penelitian ini.

I1l. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 VS Code

Visual Studio Code adalah sebuah teks editor yang bersifat open source dan disediakan gratis oleh
Microsoft. Visual Studio Code merupakan aplikasi cross-platform yang dapat digunakan berbagai sistem
operasi seperti Windows, Linux, dan Mac OS. Visual Studio Code termasuk software yang ringan tetapi
powerful. Aplikasi ini menggunakan bermacam-macam bahasa pemrograman seperti Java, Javascript, Go,
C++, dan lain-lain.[3] Visual Studio Code adalah perangkat lunak penyunting kode-sumber buatan Microsoft
untuk Linux, macOS, dan Windows. Visual Studio Code menyediakan fitur seperti penyorotan sintaksis,
penyelesaian kode, kutipan kode, merefaktor kode, pengawakutuan, dan Git.[4] Layaknya aplikasi editor kode
lain seperti Sublime atau Atom, Visual Studio Code mendukung berbagai jenis bahasa pemrograman. Mulai
dari JavaScript, Java, PHP, C++, C#, Go, JSON, dan lainnya. Aplikasi editor ini bahkan secara otomatis
mengidentifikasi jenis bahasa pemrograman yang digunakan dan memberikan variasi warna sesuai dengan
setiap fungsi dalam rangkaian kode tersebut.[5]

3.2 Database

Database merupakan komponen terpenting dalam pembangunan Sl, karena menjadi tempat untuk
menampung dan mengorganisasikan seluruh data yang ada dalam sistem, sehingga dapat dieksplorasi untuk
menyusun-menyusun informasi-informasi dalam berbagai bentuk. Database merupakan himpunan kelompok
data yang saling berkaitan. Data tersebut diorganisasikan sedemikian rupa agar tidak terjadi duplikasi yang
tidak perlu, sehingga dapat diolah atau di eksplorasi secara cepat dan mudah untuk menghasilkan informasi.[6]
Basis data adalah kumpulan data dan informasi yang disimpan secara sistematis dalam ruang penyimpanan
data dan diatur sedemikian rupa sehingga program komputer dapat dengan mudah mengakses basis data untuk
mencari keberadaan data tersebut. Data tersebut dapat diperiksa, diproses, atau dimanipulasi oleh program
komputer untuk mengambil informasi dari database. Singkatnya, istilah database ini mengacu pada kumpulan
data yang terhubung satu sama lain, dan tujuan database adalah untuk mengelola data secara lebih efektif dan
efisien.[7] Sekumpulan data yang harus diproses atau diolah dikumpulkan ke dalam satu wadah dan data-data
tersebut saling berintegrasi, yang disebut sebagai database.[8]
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3.3 Website

Website merupakan kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi teks,
gambar diam atau gerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis maupun
dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait, yang masing-masing dihubungkan
dengan jaringan- jaringan halaman.[9] World Wide Web (WWW) atau biasa disebut dengan web merupakan
salah satu sumber daya internet yang berkembang pesat . World Wide Web (WWW), lebih dikenal dengan
didapat oleh pemakai komputer yang terhubung ke internet dengan fasilitas hypertext untuk menampilkan data
berupa teks, gambar, suara, animasi dan data multimedia lainnya. Sehingga web pada awalnya adalah ruang
informasi dalam internet, dengan menggunakan teknologi hypertext, pemakai dituntut menemukan informasi
dengan mengikuti link yang disediakan dalam dokumen web yang ditampilkan dalam web browser. Situs/web
dapat di kategorikan menjadi dua yaitu “web statis” dan “web dinamis”. Web statis adalah web yang
menampilkan informasi-informasi yang sifatnya statis (tetap). Disebut statis, pengguna tidak dapat berinteraksi
dengan web tersebut. Web dinamis adalah web yang menampilkan informasi serta dapat berinteraksi dengan
pengguna.[10] Konsep yang mendasari aplikasi website cukup sederhana, dengan operasi yang melatar
belakangi dengan melibatkan pertukaran in- formasi antara komputer yang disebut client, dengan komputer
yang disebut server.[11]

3.4 XAMPP

XAMPP adalah perangkat lunak bebas yang mendukung banyak sistem operasi. XAMPP mempunyai
fungsi sebagai server yang berdiri sendiri (localhost), yang terdiri dari program MySQL database, Apache
HTTP Server, dan penerjemah ditulis dalam bahasa pemrograman PHP dan Perl. XAMPP merupakan
singkatan dari Apache, MySQL, PHP dan Perl, sedangkan huruf “X” dimaksudkan sebagai suatu software
yang dapat dijalankan di empat sistem operasi utama seperti Windows, Mac OS, Linux dan Solaris.[12]
XAMPP adalah perangkat lunak bebas, yang mendukung banyak sistem operasi, merupakan kompilasi dari
beberapa program. XAMPP merupakan tool yang menyediakan paket perangkat lunak ke dalam satu buah
paket. Dengan mengistal XAMPP maka tidak perlu lagi melakukan instalasi dan konfigurasi web server
Apache, PHP dan MySQL secara manual. XAMPP akan menginstalasi dan mengonfigurasikannya secara
otomatis untuk Anda atau auto konfigurasi.[13]

3.5 PHP

PHP adalah komponen dari PHP Hypertext Preprocessor. PHP adalah salah satu jenis bahasa scripting
yang digunakan untuk membangun aplikasi untuk web dan menghubungkannya ke server. PHP adalah bahasa
yang menggunakan add-on HTML untuk membangun aplikasi yang menggunakan data dan data secara
maksimal. Sebagian data yang dikirim keluar akan diproses sendiri oleh server, dan ada juga data yang akan
dikirimkan ke browser. Skrip khusus bahasa diinstal di server dan dijalankan di klien. Klien, antarmuka
pengguna browser, akan mereplikasi masalah tersebut. PHP adalah bahasa pemrograman yang berkoordinasi
dengan HTML, dieksekusi di server, dan dapat digunakan untuk membangun berbagai situs web.[14] PHP
adalah program open source dan bersifat bebas (free) dan dalam penggunaannya terdapat dua gaya
pemrograman Yyaitu gaya prosedural dan gaya berorientasi objek dan bisa juga gabungan dari keduanya.
Pengembangan PHP lebih difokuskan untuk proses pembuatan aplikasi web (sering disebut: server-side
scripting), tetapi PHP memiliki kemampuan lebih dari itu diantaranya digunakan dalam membuat tiga tipe
aplikasi seperti Aplikasi web (server-side scripting).[15]

3.6 HTML

HyperText Markup Language (HTML) adalah salah satu bahasa pemrograman yang digunakan untuk
markup terhadap sebuah dokumen web yang berisi tentang kode-kode yang nantinya akan di teruskan ke dalam
web browser.[16] HTML merupakan singkatan dari Hypertext Markup Language. Singkatan ini terdiri dari 3
komponen kata, yakni: Hypertext, Markup dan Language yaitu bahasa markup standar yang digunakan untuk
membuat halaman web. HyperText Markup Language (HTML) adalah bahasa inti dari hampir semua konten
Web. Sebuah bahasa yang menggambarkan struktur dan isi semantik dari sebuah dokumen Web.[17] Hypertext
Markup Language atau HTML merupakan bahasa markup yang dapat dimanfaatkan dalam membuat halaman
website. Isinya terdiri dari berbagai kode yang dapat menyusun struktur suatu web, HTML terdiri dari
kombinasi antara teks dan simbol lalu disimpan ke dalam sebuah file.[18] HTML (Hypertext Markup
Language) adalah bahasa skrip Internet sisi klien mendasar yang memungkinkan informasi disajikan dalam
format teks, grafik, dan multimedia, serta tautan antar layar pada halaman web. (hyperlink).[19]
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3.7 CSS

CSS adalah suatu bahasa stylesheet yang mengatur tampilan suatu dokumen. Pada umumnya CSS
digunakan untuk memformat halaman web yang ditulis dengan HTML dan XHTML. Dengan CSS, tampilan
website akan lebih cantik dan konsisten.[20] CSS adalah sebuah bahasa pemrograman yang berasal dari
singkatan cascading style sheets yang biasa digunakan untuk mengatur tampilan sebuah text pada halaman
website seperti jenis font, warna tulisan, dan jarak antar text. Dengan CSS dapat mengatasi kekurangan dalam
penggunaan bahasa pemrograman HTML dalam mengatur format penulisan website.[21] Caseading Style
Sheet (CSS) adalah materi pemrograman website yang digunakan untuk mengontrol beberapa komponen pada
sebuah website, sehingga lebih terstruktur dan menyatu. CSS dapat mengontrol gambar, warna teks, warna
tabel, ukuran batas, warna batas, warna hyperlink, warna mouseover, spasi paragraf, jenis font, mengatur
margin, dan banyak lagi. CSS adalah bahasa style sheet yang digunakan untuk mengatur tampilan suatu
dokumen. CSS memungkinkan pemrogram untuk menampilkan halaman web yang sama dalam format yang
berbeda.[22]

3.8 Analisis Masalah

Permasalahan yang sering terjadi di IBI-K57 adalah hampir setiap organisasi di kampus mengadakan
acara dan membutuhkan tempat untuk melaksanakan acara tersebut, untuk memperoleh informasi ruangan
mahasiswa masih menggunakan cara konvensional yaitu mengisi form peminjaman secara offline .

3.9 Analisis Sistem

Analisis sistem dapat di identifikasi sebagai penguraian dari suatu sistem informasi yang utuh ke dalam
bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan-
permasalahan, hambatan-hambatan, kesempatan-kesempatan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang di
harapkan sehingga dapat di usulkan perbaikan-perbaikannya. Analisis sistem di lakukan bertujuan untuk dapat
mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan yang terjadi dan kebutuhan yang di harapkan, sehingga
dapat di usulkan perbaikannya.

3.10 Rancangan Sistem

Perancangan sistem adalah suatu proses pengembangan sistem baru berdasarkan hasil dari analisis
sistem yang telah dilakukan. Tahap ini dilakukan untuk mengatasi kekurangan, memudahkan pekerjaan, dan
menghemat waktu. Web yang akan dirancang memiliki fungsi sebagai peminjaman ruangan, menampilkan
informasi jadwal ruangan, dan pengolahan data ruangan yang dapat dimanfaatkan oleh mahasiswa dalam
melakukan peminjaman ruangan untuk keperluan rapat, seminar, pelatihan, dan lain-lain. Dan aplikasi ini dapat
dijalankan menggunakan browser seperti Google Chrome dan Firefox. Aplikasi Peminjaman Ruangan
memiliki fungsi sebagai berikut:
1. Login dan logout
2 Melakukan entry dan edit data peminjaman ruangan
3. Melakukan persetujuan pengajuan permohonan peminjaman ruangan
4. Melihat dan memposting jadwal ruangan
5 Membuat dan mengedit user

3.11 Use Case Diagram

Use case diagram menggambarkan sebuah interaksi aktor
dengan suatu sistem dan use case direpresentasikan dengan urutan
langkah yang sederhana. Diagram ini tidak menjelaskan secara
detail hanya memberi gambaran yang singkat antara hubungan
aktor, use case, dan sistem. Berikut ini adalah use case sistem
usulan:

Gambar 1. Use Case Diagram
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3.12 Rancangan Class Diagram

Class diagram
merupakan sebuah diagram
yang menjelaskan  struktur
sistem Class diagram dalam
rancangan sistem ini memiliki 5
tabel yaitu Mahasiswa,
Ruangan, Admin,
Pengembalian, dan Peminjaman.
Berikut ini adalah rancangan
class diagram:

3.13 Activity Diagram

Activity diagram adalah teknik untuk menggambarkan
suatu logika prosedural, proses atau suatu bisnis, dan jalur pekerja.
Activity diagram memungkinkan siapa pun yang melakukan
proses suatu urutan. Hal ini, diagram hanya menyebutkan aturan- p
aturan rangkaian dasar yang harus diikuti.[23] Berikut ini activity

diagram peminjaman ruang.

Ruangan

Id_Ruangan : Varchar
Fasilitas_Ruangan : Varchar
Mama_Ruangan : Varchar
Foto_Ruangan : Varchar

¥

Mahasiswa

Peminjaman

Npm : Int
User_MName : Varchar
Pasword : Varchar

Meminjam_Ruangan

Id_Ruangan : Varchaar
User_Name : Varchar
Mama_Ruangan : Varchar
‘Waktu_Pinjam : Time
Tanggal_Pinjam : Date

Keterangan_Pinjam : Varchar
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Admin

Id_Admin : Varchar
User_Name : Varchar
Pasword : Varchar

Menambah_Ruangan
Hapus_Ruangan
Mengatur_Peminjaman
Tambah_user

Gambar 2. Rancangan Class Diagram

Pengembalian

Id_Ruangan : Varchar
User_Name : Varchar
Mama_Ruangan : Varchar
‘Wakiu_Pinjam : Time
‘Wakiu_Kembali : Time
Tanggal_Pinjam : Date
Denda : Decimal

Mahasiswa.

/Peminjam

Sistem

Membuka Web
Peminjaman

Mengisi Form
Registrasi

4

T,

Menampilkan Form

Registrasi

. oy

-

"

Mengisi Form Login

~

Tampilkan Form

J

Login

P

Yang D

Memilih Ruangan

-

Menampilkan Menu

Fy

ipinjam

Peminjaman

. oy

Ty

»|  Mengkonfirmasi

Gambar 3. Activity Diagram
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3.14

kemu

Sequence Diagram
Proses peminjaman ruangan dijelaskan bahwa pengguna memilih form proses peminjaman ruangan,
dian mengeklik detail peminjaman. Admin menyetujui peminjaman, peminjaman berhasil. Berikut di

bawah ini sequence diagram:

Mahasizwa

V.

Web For Login Ruangan Sict
Istem
! ! ! :
i a s i
— 1. Filih Menu Login o ' i
- }|— 2. Tampil Form Login i i
i
— = i
1
3 sgrname Fasword H |
3. Input L-:Iérr_-.r"_ Paswor - : i
| - 4. Cek Data | !
i i -~
: : =
i 1 5. Dzpat Data Akses
' o '
i o :
8. Menampilkan Peminjaman !
Ruang ' |
= | !
7. Klik Detail Finjam —~ ' H
Ruang ! . ! I
1 I 1 Ty . lampil Fomm
] T ] — Siniam
i i B. Admin Menyetuju g
H | 10. Peminjaman Berhasil - Feminjzman
- i i IJ“M
i I (-
Gambar 4. Sequence Diagram
KESIMPULAN

Berdasarkan pembahasan yang telah dibahas, maka dapat diambil kesimpulan bahwa Peminjaman

Ruangan Berbasis Web ini dapat membantu untuk mendata proses peminjaman ruangan yang terjadi serta
memastikan apakah jadwal bentrok atau tidak. Adapun saran yang dapat peneliti berikan kepada instansi

agar

dapat dikembangkan lebih mendalam lagi sehingga memungkinkan melakukan peminjaman ruangan

beserta properti melalui sistem ini.
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