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ABSTRAK  Perkembangan teknologi informasi telah sangat maju mengikuti perkembangan zaman yang 

ada, perkembangan teknologi informasi memacu suatu cara baru dalam kehidupan sehari-

hari, teknologi informasi sendiri berkembang dalam berbagai bidang seperti bidang ekonomi, 

kesehatan, dan bidang lain. bidang pendidikan juga membutuhkan teknologi informasi untuk 

membantu  dalam menyelesaikan pekerjaan baik guru, staf, maupun siswa di suatu instansi 

pendidikan. Dalam proses pengolahan dan pengiputan data akademik meliputi data guru, 

data siswa, data nilai mata pelajaran pada Lembaga Generasi Pintar Yayasan An Nafi 

Mutiara Insani masih menggunakan proses manual. Tujuan penelitian ini adalah untuk 

membantu Lembaga Generasi Pintar Yayasan An Nafi Mutiara Insani dalam pengolahan 

data dan penginputan data serta penyampaian informasi nilai raport siswa. Metode penelitian 

yang digunakan adalah System Development Life Cycle dengan model proses waterfall. Hasil 

penelitian ini berupa aplikasi penilaian siswa yang memudahkan dalam laporan siswa. 
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I. PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Lembaga Belajar Generasi Pintar Yayasan An Nafi Mutiara Insani adalah lembaga pendidikan yang 

menangani kegiatan pendidikan dengan tujuan utama untuk mencerdaskan kehidupan bangsa. Pendidikan juga 

merupakan kunci untuk meningkatkan sumber daya manusia, sehingga diperlukan sarana dan prasarana yang 

mendukung proses pendidikan. Lembaga Generasi Pintar Yayasan An Nafi Mutiara Insani menggunakan 

metode yang belum terkomputerisasi untuk mengolah data yang banyak untuk penilaian siswa. Akibatnya, 

sistem penilaian siswa yang dilakukan secara manual dapat memakan waktu yang lama dan rentan terhadap 

kesalahan manusia. Ada saat-saat ketika manajemen data siswa, pelaporan nilai, dan analisis hasil ujian 

menjadi sangat sulit. Oleh karena itu, sistem yang lebih terukur dan akurat harus digunakan untuk 

menggantikan proses manual. 

Penginputan nilai siswa di Lembaga Generasi Pintar Yayasan An Nafi Mutiara Insani biasanya 

dilakukan oleh wali kelas. Wali kelas secara manual mencatat semua nilai siswa, termasuk nilai tugas, nilai 

UTS, dan nilai UAS, sehingga prosesnya lama dan dapat menyebabkan kesalahan. Berdasarkan masalah diatas, 

maka dapat dirumuskan masalah sebagai berikut: 

1) Bagaimana merancang sistem informasi penilaian siswa berbasis web dengan bahasa PHP dan database 

MySQL? 

2) Bagaimana membangun aplikasi berbasis web? 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah: 

1) Perancangan aplikasi penilaian dibuat dengan metode SDLC dan model waterfall diharapkan dapat 

membangun aplikasi penilaian siswa. 

2) Meningkatkan efisiensi proses penilaian siswa untuk mengurangi waktu yang diperlukan dan 

mempercepat kinerja admin dalam meng-input nilai siswa pada lembaga generasi pintar. 

 

II. METODE PENELITIAN 

Adapun langkah-langkah yang dilakukan dalam penelitian ini adalah: 

1) Analisis Kebutuhan: Mengumpulkan informasi dan data-data dari Bimbel Lembaga Generasi Pintar 

Yayasan An Nafi Mutiara Insani untuk mengetahui masalah apa saja yang ada pada bimbel tersebut. 

2) Perancangan Sistem: Menggunakan metode System Development Life Cycle (SDLC) dan model 

Waterfall, perancangan design aplikasi menggunakan Unified Modelling Language (UML).  

3) Pembuatan aplikasi: aplikasi ini dibuat dengan bahasa HTML dan database MySQL serta menggunakan 

VsCode untuk mengerjakan aplikasi tersebut. 

4) Pengujian Sistem: pengujian sistem ini menggunakan BlackBox Testing guna mengetahui fungsi-fungsi 

fitur yang ada berjalan dengan baik dan sesuai kebutuhan dari Bimbel Lembaga Generasi Pintar. 

5) Implementasi dan Evaluasi:  Aplikasi Penilaian siswa diinstal dan memeriksa kinerja dan kepuasan 

pengguna.  

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada tahap implementasi, sistem dibangun berdasarkan desain yang dibuat selama proses perancangan. 

Untuk membangun sistem informasi penilaian siswa, diperlukan perangkat lunak yang disesuaikan dengan 

desain atau rancangan sistem yang telah dibuat sebelumnya. Sistem informasi ini digunakan untuk memastikan 

bahwa sistem yang dibuat mencapai tujuan dan keinginan, sehingga langkah-langkah dan prosedur harus 

dilakukan dengan baik dan dengan perencanaan yang baik. Tujuan implementasi sistem adalah untuk 

memberikan penjelasan tentang manual modul kepada semua orang yang akan menggunakan sistem ini 

sehingga mereka dapat merespons apa yang ditampilkan sistem dan memberikan masukan kepada pembuat 

sistem untuk memperbaiki dan meningkatkan sistem. Perangkat lunak yang digunakan untuk membangun 

sistem informasi penilaian yaitu: 
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Tabel 1. Implementasi Perangkat Lunak 

No Perangkat Lunak Keterangan 

1 XAMPP v7.1.0 Web Server 

2 Visual Studio Code Penulisan kode program 

3 Draw.io Pembuatan alur program 

4 PHP Bahasa Pemrograman 

5 Google Chrome Web Browser 

 

Implementasi Antar Muka (Interface) 

Implementasi antar muka (interface) aplikasi penilaian siswa  memiliki sasaran pengguna (user) yaitu admin 

dan member yang dimana masing-masing memiliki akun dan menu berbeda untuk mengakses dashboard-nya. 

Berikut implementasi dari masing-masing pengguna (user): 

1. Tampilan Login Multi User 

 

Gambar 1. Halaman Login  

2. tampilan Dashboard Admin 

 
Gambar 2. Halaman Dashbord (Admin) 
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3. Tampilan halaman input siswa 

 
Gambar 3. Tampilan Input (Admin dan Guru) 

4. Tampilan Cetak Raport Siswa 

 
Gambar 4. Tampilan Cetak Rapor Siswa 

5. Tampilan Cetak Laporan Nilai Siswa 

 
Gambar 5. Tampilan Cetak Laporan Nilai Siswa  
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IV.  KESIMPULAN 

 Kesimpulan yang terdapat dari rumusan masalah dan juga hasil implementasi pada “ Rancang Bangun 

Aplikasi Penilaian Siswa pada Bimbingan Belajar Lembaga Generasi Pintar Yayasan An Nafi Mutiara Insani” 

Sebagai berikut: 

1) Aplikasi penilaian siswa dirancang menggunakan bahasa PHP dan database MySQL, yang digunakan 

untuk membantu kebutuhan dari Bimbel Lembaga Generasi Pintar dalam mengelola, meng-input, dan 

memberikan informasi nilai kepada siswa. 

2) Aplikasi Penilaian Siswa ini di bangun menggunakan Metode SDLC (System Development Life Cycle) 

dengan Model Watefall dan Menggunakan analisis UML. Aplikasi penilaian siswa menggunakan Visual 

Studio Code sebagai Code Writter dan menggunakan bahasa PHP Menggunakan Database MySQL. 
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